Scenariusz: Golem str. 1

Poziom 1-3

Golem, czyli pierwszy robot?
O CZYM BEDZIE? (realizacja podstawy programowe))

Pierwszego Golema mozna porownac z pierwszymi wizjami robotéw. Dzieci beda mogty
zobaczy¢, doswiadczyC i nauczycC sie, ze wszystko sktada sie z czesci, wiekszych i mniejszych.
Beda konstruowaty jak tez ogladaty, a nawet mogty dotkna¢ maszyn i urzadzen stworzonych
ludzka reka.

- TEMAT/ZAGADNIENIA PRZEDMIOT elementy z podstawy programowej

Punkt1 .
Pomnik Stworzenie cztowieka Nauczanie rozwijanie umiejetnosci uwaznego stuchania, zadawania
Adama i Ewyt zintegrowane pytan oraz wnioskowania
Wzbogacanie czynnego I biernego stownika dzieci
Punkt 2 Nauczanie do.starc.zeme wiedzy na tema.t sPospbow wytwarzania i
Sklep Budowa robota zintegrowane Hziatania wybranych przedmiotéw i maszyn
rowerowy
rachecanie do eksperymentowania z faktura, ksztattem
barwa, tworzenia wiasnych dziet plastycznych
bUNKE 3 tworzenie sytuacji edukacyjnych umozliwiajacych
Pomnik Fantastyczna historia Nauczanie wzmacnianie postaw patriotycznych
Popiersie J. zintegrowane
Pitsudskiego zapoznanie z wybranymi dziedzinami sztuki (malarstwo)
fozwijanie umiejetnosci tworzenia wypowiedzi
Punkt 4 ) . Nauczanie poprawnych pod wzgledem gramatycznym i fleksyjnym
Sklepiki przy Ile kosztuje rados¢? zintegrowane
ratuszu Fozwijanie zainteresowan kulturg witasnego/danego
Fegionu
rozwijanie umiejetnosci rozwigzywania zadan w
przeliczaniu i dodawaniu; ksztattowanie pojecia liczby
haturalnej
Punkt 5 Nauczanie
Koszary Co powstrzyma GOLEMA? zintegrowane fworzenie sytuacji edukacyjnych sprzyjajacych integracji
grupy; rozwijanie odpornosci emocjonalnej niezbednej dg
radzenia sobie w sytuacjach codziennych i zyciu
5zkolnym

CZAS SRODEK
TRWANIA TRANSPORTU DYSTANS POTRZEBNE AKCESORIA GRUPY

przekaski i picie, tablet i
gtosniczki, kartki A4 z bloku
technicznego, kolorowe
wycinanki, nozyczki, tasma
klejaca, kredki/mazaki, kartki z
obrazami J. Rozalskiego

Wycieczka piesza. Punkty do
odpoczynku i toaleta sg w
obrebie miejsca wycieczki

ok.15h pieszo ok. 1,5 km




wspotrzedne punktow

Scenariusz: Golem
Poziom 1-3

str. 2

- tu wklejamy wspétrzedne

Punkt 1

Pomnik 51.98290396193978,
Adama i Ewy 21.219141138173697

e 51.982786327677616,
rowerowy 21.218815203069838
Farf’tngyt; s 51.981861054031825,

e 21.2192464120745

Punkt 4 51.981090113763564,
lle kosztuje 21.218570008628067

radodsc¢?

punkt 5 51.97803079795254,

Koszary 21.21609553420177
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Scenariusz: Golem str. 4

Poziom 1-3

Spis tresci

1-10  Instrukcja dla nauczyciela i materiaty dla nauczyciela

1-12  Materiaty dla uczniéw

1 Punkt 1 - Stworzenie cztowieka
1 Punkt 2 - Budowa robota

n Punkt 3 - Fantastyczna historia
12 Punkt 4 - lle kosztuje radosé?

12 Punkt 5 - Co powstrzyma GOLEMA?

INSTRUKCJA DLA NAUCZYCIELA

Jak dotrze¢ na miejsce:

W gminie Goéra Kalwaria kursujg autobusy linii L (czyli ,elki”):

— L1323 Gora Kalwaria — Piaseczno (przez Banioche i Zalesie Gorne)
— L21 Gdra Kalwaria — Konstancin-Jeziorna (przez Debdwke

— .25 Géra Kalwaria — Piaseczno (przez Sobikdw)

— 128 Baniocha — Konstancin-Jeziorna

— L30 Gdra Kalwaria — Czarny Las (przez Czersk)

Wskazéwki do zadan:

Wazne jest, aby dostosowac tres¢ oraz ilos¢ materiatdow do wieku uczniéw. Zabrac tablet

i gtosniczki. Nalezy przed wycieczkg wydrukowac kilka obrazéw z podanych linkéw do
wskazanych stron lub zatadowac obrazy wczesniej na tablet, aby w trakcie spaceru mozna
byto je pokazywac uczniom. Potrzebne beda takze kartki (moga byc¢ kolorowe) z bloku
technicznego jak tez kolorowe wycinanki w ilosci stosownej do biorgcych udziat osob.
Uczniowie zabierajg ze soba nozyczki, kleje i mazaki/kredki, moga miec takze tasme klejaca.
Prowadzacy zabiera ze soba karteczke z napisem ,Emet”.



Scenariusz: Golem str. 5
Poziom 1-3

Punkt1- Pomnik Adama i Ewy - Stworzenie cztowieka

Kiedy wszyscy obejrza juz pomnik ,pierwszych ludzi”, nauczyciel czyta lub opowiada
jak wg roznych wizji pojawili sie ludzie na Swiecie. Dopytuje czy s3a wsrod
uczestnikdw osoby, ktdre znaja jeszcze inne podania, legendy, opowiesci. Sugeruje,
ze aktualnie medycyna i nauka s3 juz na tak zaawansowanym poziomie, ze kto wie
czy za kilka lat nie zostanie stworzony pierwszy sztuczny cztowiek.

mitologia Indian z Ameryki Pétnocnej
https://opracowania.pl/opracowania/jezyk-polski/opowiesc-indian-o-powstaniu-czlowieka-fragment-
powiesci-bialy-mustang-sat-okh,oid,240,tresc

Mitologia grecka
https://www.bryk.pl/wypracowania/jezyk-polski/lektury/24978-mit-o-powstaniu-boga-i-
czlowieka.html

Mitologia afrykanska
https://historykon.pl/wizje-powstania-swiata-wedlug-mitow-roznych-kultur/#mitologia-afrykanska




Scenariusz: Golem str. 6

Poziom 1-3

Gichy Manitou — najwyzszy bog Indian

Gichy Manitou siedziat na skale, palit fajke i oglgdat piekny swiat. Byt peten zwierzgt, ktore sprzeczaty sie miedzy sobg
o to, ktore z nich jest najpotezniejsze. Bog postuchat tego i postanowit stworzy¢ istote, ktora bedzie potezniejsza od
wszystkich zwierzqt i bedzie budzi¢ strach w nich wszystkich. Zapowiedziat to zwierzetom, po czym skonriczyt palic¢
fajke i przystgpit do pracy. Zbudowat z kamieni wielki piec, po czym cztery dni zbierat opat — suche gatqgzki i nawdz
bizondw. Gdy zebrat wystarczajgco, zmeczony potozyt sie spac, a wtedy podpetzt grzechotnik, spryskat chrust swoim
Jjadem i zostawit w nim swojq starq skore. Wielki duch obudzit sie, ulepit z gliny figurke cztowieka i wtozyt jg do pieca.
Jednak gdy wyjgt cztowieka, okazato sie, ze piekt go za krotko, bo cztowiek byt blady, staby i mato wytrzymaty, a jad
grzechotnika sprawit, ze do tego takze zty, podty i ktkamliwy. Gichy Manitou nie chciat takiego cztowieka, wiec wyrzucit
go za Wielkg Wode i zabrat sie ponownie do pracy. Tego cztowieka piekt na opale wytgcznie z gatezi sosnowych, ktory
zbierat kolejne cztery dni. Piekt go jednak za dtugo i cztowiek wyszedt catkiem czarny. Miat mocne miesnie, ale byt
lekliwy i niezdecydowany. Takiego cztowieka Manitou réowniez nie chciat, wiec i jego wyrzucit za wielkg wode. Potem
przystgpit do trzeciej proby. Opatem byty tym razem brzoza (by cztowiek szybko i lekko biegat), dab (by byt silny),
modrzew (by miat silne miesnie), a smofta i zywica miaty zapewnic cztowiekowi odpornosc¢ na warunki atmosferyczne
i poczucie jednosci z naturqg. Ten cztowiek udat sie doskonale — miat brgzowq skore, byt piekny, silny i maqdry.
Zadowolony bog darowat mu caty stworzony przez siebie swiat, ale ostrzegt, by zyt w zgodzie z naturqg | swoimi
bracmi, gdyz jesli tak sie nie stanie, powrocq biali ludzie, ktorych wyrzucit za Wielkg Wode, i zniszczq prerie i puszcze,
razem z ktorymi zging takze wszyscy Indianie.

https.//opracowania.pl/opracowania/jezyk-polski/opowiesc-indian-o-powstaniu-czlowieka-fragment-powiesci-bialy-
mustang-sat-okh,oid,240,tresc

W mitologii greckiej cztowieka stworzyt Prometeusz: ulepit go z gliny pomieszanej ze zami. Dusze zas dat mu z ognia
niebieskiego, ktorego pare iskier ukradt z rydwanu storica. W mitologii greckiej cztowiek byt istotqg stabg i
nieswiadomaq. Dzieki swemu stworcy nauczyli sie umiejetnego uzywania ognia (ktory tytan ukradt z Olimpu), a takze
sztuk i rzemiost. Jednak bogom nie podobato sie to, co dziato sie na ziemi. Stworzyli zatem niewiaste - Pandore, ktéra
pojawita sie na ziemi z beczkq, wypetniong wszelkimi smutkami, troskami, nieszczesciami i chorobami. Prometeusz
postanowit sie zemscic. Zabit wolu i podzielit go na dwie czesci, z ktorych jednqg byty kosci zawiniete w ttuszcz, a drugq
najlepsze mieso zawiniete w skore. Poprosit Zeusa aby wybrat te czesc, ktora mu bardziej odpowiada, a od tej pory
bedzie ona sktadana bogom jako ofiara. Zeus wybraf, te okryta ttuszczem, myslgc, ze pod nim kryje sie najlepsze
mieso. Niestety, pomylit sie. Z wsciektosci skazat Prometeusza na okrutng kare. Rozkazat przykuc go do skat Kaukazu.
Codziennie zgtodniaty orzet wydziobywat mu wagtrobe, ktdra wciqz odrastata. Ludzie, bez swego stworcy stali sie stabi,
nekani byli cierpieniami, petni byli zgdz, ktdrych nie umieli poskromic: Bogowie, ilekroc¢ zeszli na ziemie, narazali sie
na zniewagi i obelgi. Na Olimpie mowiono, ze winna temu zbrodnicza krew gigantow, ktorqg przesigknieta byta
ziemia, z jakiej Prometeusz ulepit ludzi. Kiedy krdl Lykaon obrazit Smiertelnie Zeusa, czestujgc go ludzkim miesem,
rozgniewany bog zestat na swiat potop aby ukarac rod ludzki i zgtadzi¢ go. Jednak dwoje staruszkow - Deukalion i
Pyrra - przezyli. Sprawili oni, ze swiat odnowit sie, z rzucanych przez nich kamieni odradzali sie ludzie. Zeus przekonat
sie jednak szybko, ze ludzie nie pamietajq kary, jakq na nich zestat, nie sq lepsi od swych poprzednikow, jednak nie
zsytat juz na nich potopu.

https//www.bryk.pl/wypracowania/jezyk-polski/lektury/24978-mit-o-powstaniu-boga-i-czlowieka.htm/

Przed wszystkimi rzeczami na ziemi i niebie istniaty dwie istoty niezmiernie potezne. Byt to Guela na Goérze i Guela na
Dole.

Poczgtkiem wszystkiego w tej opowiesci byt nie chaos, a nuda. Bowiem Guela na Dole nudzgc sie ziewnagt, a z ust jego
wypadta glina. Z tego materiatu wykonat on roslinnosc, zwierzeta oraz ludzi. Chcgc dac im zycie napetnit wszystkie
figurki krwiq, ale nie otrzymaty one daru zycia. Rozczarowany Guela na Dole zostawit swoje dzieto przed domem i
zajgt sie swoimi sprawami, by wkrotce zapomniec o tym, co stworzyt.

Kiedy jednak na figurki spadt deszcz i zniszczyt czes¢ z nich, Guela na Dole poczut wyrzuty sumienia i zabrat
niezniszczone statuetki do groty, gdzie w swietle ogniska (na ziemi panowata wowczas wieczna noc, a w niebie dzien)
przyglgdat sie im. Jego brat Guela na Gorze widzqc figurki pozazdroscit ich i zasugerowaf, ze w zamian za oddanie
czesci figurek, tchnie w nie zycie. Tak sie stato i posqgzki ozyty ku uciesze obu Guela. Jednak kiedy przyszto do
wykonania dalszej czesci umowy, Guela na Dole uznat, Zze nie odda zadnej ze swoich figurek.

Styszgc to, Guela na Gorze zechciat odebrac zycie, ktore ofiarowat. Kiedy zwierze, cztowiek czy roslina umiera to
znaczy ze Guela na Gorze dopigt swego. Ktotnia miedzy Guela ma trwac do korica czasu, a kiedy sie zaognia
wowczas wystepujq kataklizmy powodujgce wiele smierci. Guela na Gérze mimo catego rozgoryczenia czuje sie
poniekgd odpowiedzialny za figurki, ktore obdarowat zyciodajnym tchnieniem, zatem dzieli sie z Guela na Dole
storicem.

https.//historykon.pl/wizje-powstania-swiata-wedlug-mitow-roznych-kultur/#mitologia-afrykanska



Scenariusz: Golem str.7

Poziom 1-3

Punkt 2 Sklep rowerowy - Budowa robota.

Prowadzacy opowiada o Golemie, pokazuje jego domniemany wyglad. Zwraca
uwage na stowo ,Emet”, ktére pokazuje zapisane na kartce. Mowi, ze uczniowie beda
mogli wzig¢ udziat w powstrzymaniu Golema w ostatnim punkcie wycieczkKi.
Uczestnicy wycieczki ogladaja rowery, zwracajg uwage na mechanizmy i czesci. Ma
to zainspirowac¢ ich do stworzenia plastycznej postaci Golema. Praca jest
wykonywana w technice ,ptaskorzezby”. Roluja, zginaja, skrecaja kolorowe kartki,
ktore mocuja klejem lub tasma do kartki z bloku technicznego. Moga dorysowywac
szczegdty lub kolorowac¢ elementy i/lub tto mazakami/kredkami. Ksztatt moze

przypominaé maszyne/stwora podobnego do Golema

https://pl.wikipedia.org/wiki/Golem
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https://pl.wikipedia.org/wiki/Golem
https://pyrkon.pl/mity-i-legendy/praski-golem-i-jego-polskie-korzenie/
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W tym miejscu prowadzacy w kilku zdaniach opowiada

o postaci J. Pitsudskiego w kontekscie wojny

polsko — sowieckiej z 1920 roku. Wspomina o

"Cudzie nad Wistg" i pokazuje prace plastyczne

pana Jakuba Rozalskiego. W tle uczniowie stuchaja

piesni: ,My pierwsza brygada” oraz ,Mazurek Dabrowskiego”.

"My pierwsza brygada"
https://www.youtube.com/watch?v=_k24j4F209w

Obrazy Jakuba Rozalskiego
https://www.tvp.info/19347052/cyfrowe-obrazy-jakuba-rozalskiego?image=19347577

Mazurek Dabrowskiego
https://www.youtube.com/watch?v=_5VZNXrywoo
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Scenariusz: Golem

Poziom 1-3

Punkt 4 Sklepiki przy ratuszu - lle kosztuje radosc¢?

Zblizajac sie do tego punktu nauczyciel objasnia, ze w tym miejscu byly dawnigj
sklepiki zydowskie a obecnie polskie. Zadanie natomiast polega na odnalezieniu
tego, ktory jest zwigzany z przezywaniem szczescia, radosci i zadowolenia. Po
obejsciu sklepikow jakie sie tam znajduja, prowadzacy pyta o to, ktory z
dostrzezonych sklepikow wg ucznidow sprawitby, datby im przyjemnosc, poczuliby
radosc lub szczescie. Co sprawia, ze czuja sie zadowoleni?

https://pl.wikipedia.org/wiki/
GC%C3%B3ra_Kalwaria#tHistoria

Pytania do uczestnikow:

1. Ktory ze sklepikow jest zwigzany z przezywaniem szczescia, radosci
i zadowolenia?

2. Co uczniom sprawitoby przyjemnosc?

3. Kiedy przezywaja radosc lub szczescie?

4. Jakie dziatania sprawiajg, ze czuja sie zadowoleni?

Wystuchuja swoich odpowiedzi, bez komentowania, dziekujac sobie wzajemnie za
podzielenie sie tym co sprawia im przyjemnosc.
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Scenariusz: Golem

Poziom 1-3

Punkt 5 Koszary - Co powstrzyma GOLEMA?

Dawne koszary to miejsce w ktorym mieszkali
zotnierze. Zadaniem ucznidow jest policzy¢ liczbe okien
jakie sg widoczne na dtuzszej scianie budynku.

Kto to zrobi i poda prawidtowa liczbe wdéwczas
natadowat sie energia, aby moéc pokonac Golema.
Wszyscy uczestnicy wycieczki stajg w szranki

z Golemem. Gre rozpoczyna ten z uczniow,

ktory juz policzyt okna w koszarach.

Gra (,Ence pence, w ktorej rece, Golem papier trzyma.”) z prowadzacym

w zgadywanie, w ktorej dtoni schowany jest papier z napisem ozywiajgcym Golema.
Kto uwaznie stuchat opowiesci o Golemieg, ten pamieta, po co byt papier Golemowi.
W czasie gry prawidtowe wskazanie dtoni z papierem przechyla szale na strone
uczniow. Wynik jest rozstrzygany metoda wiekszosciowa, czyli 50% +1 zwyciestw
pokonuje Golema. Remis i przegrana powoduje, ze Golem dalej funkcjonuje.

Nieopodal stoi historyczny czotg T34, uczniowie beda mogli obejrze¢ go z bliska po
wykonaniu zadania.

W nagrode lub nagrode pocieszenia, uczestnicy moga udac sie na plac zabaw
znajdujacy sie obok koszar.



Scenariusz: Golem

Poziom 1-3

INSTRUKCJA DLA UCZNIOW

Punkt 1- Pomnik Adama i Ewy - Stworzenie cztowieka

Uczniowie stuchajag czytanych lub opowiadanych przez prowadzacego kilku opowiesci
dotyczacych stworzenia cztowieka. Zwracajg uwage na roéznorodnosc i pomysty jakie
wystepuja w tych historiach.

Punkt 2 — Sklep rowerowy - Budowa robota

Uczniowie ogladaja rowery oraz dowiaduja sie nt. prostych maszyn, zwracaja uwage
na mechanizmy i czesci. Odpowiadaja na kilka zagadek, np. lle kot moze miec rower?
Po co s3 szprychy w kotach? | tym podobne. Dowiaduja sie, ze cztowiek chciat stworzyc¢
»,maszyne”, ktéra pomagataby w czynnosciach fizycznych jak i umystowych. Stuchaja
historii o Golemie i ogladaja jego domniemany wyglad. Maja zapamietac, ze beda
mogli wzig¢ udziat w powstrzymaniu Golema w ostatnim punkcie wycieczki.

Dzieci otrzymuja kartki z bloku technicznego i w parach lub pojedynczo tworza
plastyczna postaci Golema. Wykonuja prace w technice ,ptaskorzezby”. Roluja, zginaja,
skrecaja kolorowe kartki z wycinanek, ktore mocuja klejem lub tasma do kartki z bloku
technicznego. Dorysowujg szczegdty lub  kolorowaé elementy i/lub tto
mazakami/kredkami. Ksztatt moze przypominaé maszyne/stwora podobnego do
Golema lub moze byc¢ dzietem wiasnym autora badz autorow.

Punkt 3 Pomnik Popiersie J. Pitsudskiego - Fantastyczna historia

Grupa zatrzymuje sie przed pomnikiem popiersiem postaci J. Pitsudskiego. Stuchaja
piesni ,My pierwsza brygada” oraz dowiaduja sie jak wazna postacia byt Jozef Pitsudski.
Dowiaduja sie takze na temat wojny Polsko — Sowieckiej z 1920 roku oraz ,Cudzie nad
Wista". Ogladaja prace plastyczne pana Jakuba Rozalskiego. Komentujg ogladane
maszyny bojowe. Uczniowie w godnej postawie Spiewaja piesn ,Mazurek
Dabrowskiego”

str. 1
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Punkt 4 Sklepiki przy ratuszu - lle kosztuje rados¢?

Dzieci dowiaduja sie, ze w tym miejscu byty dawniej sklepiki zydowskie, gdyz Gore
Kalwarie zamieszkiwata duza ilos¢ osdb pochodzenia Zydowskiego. Uczniowie
przygladaja sie jakie aktualnie s w tym miejscu sklepiki lub punkty ustugowe.
Odpowiadaja na pytania:

1. Ktory ze sklepikow jest zwigzany z przezywaniem szczescia, radosci i zadowolenia?

2. Co uczniom sprawitoby przyjemnosc?

3. Kiedy przezywaja radosc¢ lub szczescie?

4. Jakie dziatania sprawiajg, ze czuja sie zadowoleni?

Wystuchuja swoich odpowiedzi, bez komentowania, dziekujac sobie wzajemnie za
podzielenie sie tym co sprawia im przyjemnosc.

Punkt 5 Koszary - Co powstrzyma GOLEMA?

Uczniowie przy budynku koszar ¢wiczg ,defilowanie”, stawanie na ,bacznosc¢” oraz
tworzenie kolumny lub dwuszeregu. Odpowiadajg na pytanie ,Co to sa koszary?".
Prowadzacy ,zamienia” ucznidw w zotnierzy, ktorzy majg policzy¢ ilos¢ okien jakie sa
widoczne na dtuzszej scianie budynku. Z uzyskanym wynikiem maja zameldowac o
tym prowadzacemu. Otrzymuja ,moc”, aby moc pokonac¢ Golema. Wszyscy uczestnicy
wycieczki stajg w szranki z Golemem. Ustawiajg sie ,gesiego” i po kolei graja z
prowadzacym w zgadywanie, w ktorej dtoni schowany jest papier z napisem
ozywiajagcym Golema w ,Ence-pence, w ktdrej rece, Golem papier trzyma?". Osoby,
ktore wygrywaja ida na strone lewa prowadzacego, a osoby ktore przegraty kieruja sie
na prawa strone prowadzacego. Na koniec przeliczaja liczbe osob po prawej i lewej
stronie prowadzacego. Wygrywaja jesli po lewej stronie bedzie wiecej uczniow i Golem
rozsypuje sie. Remis i przegrana powoduje, ze Golem dalej funkcjonuje.

Po rozgrywce ogladaja historyczny czotg T34.

Jako nagrode lub nagrode pocieszenia, uczestnicy udaja sie na plac zabaw znajdujacy
sie obok koszar.

PUNKT 1, 4 Karolina Ponikowska PUNKT 2, 3, 5 Andrzej Kaminski

Scenariusz: Golem str. 12



